Искусство Древнего Египта

«Египет» - слово греческого происхождения, в переводе означает «загадка», «тайна». Сами египтяне называли свою страну Кемет, что переводится как «чёрная земля». Это связано с главенствующей ролью реки Нил, от которой зависели все жители древнего государства. Имеется в виду цвет речного ила, благодаря которому удобрялась земля. Египетская культура – культура земледелия, поэтому и имя древней страны и главные божества были связаны с культом плодородия.

Культура Древнего Египта одна из самых древних, известных современному обществу. В III веке до н.э. египетский жрец Манефон написал на греческом языке «Историю Египта», в которой он выделил периоды Древнего, Среднего и Нового царств, а также перечислил 31 династию фараонов.

Земледельческая культура Египта полностью зависела от календаря разлива реки Нил. За один сезон могли собрать несколько урожаев, и это стало возможным с развитием строительного искусства и точных наук.

История Древнего Египта насчитывает более трёх тысячелетий, для сравнения стоит вспомнить, что славянской культуре чуть более тысячи лет. Существование огромного государства на протяжении такого длительного периода было возможным благодаря чёткой организации государственного управления. Естественно, что в таком мощном и организованном государстве, была развитая и сложная система письменности. В Древнем Египте пользовались иероглифической системой. 
Все жители Египта подчинялись неограниченной власти фараона. «Фараон» - слово греческого происхождения, взятого из египетского «пер-о» - «большой дом». Фигура царя играла важную роль в управлении государства, он был обожествлён при жизни и носил титул «сын Солнца». Таким образом, фараон был главой всех жителей древнего государства, эта роль закреплялась за ним свыше, повелением высшего божества Ра, а фараон, как воплощение бога Гора, сына Ра, был наместником среди смертных.

В духовной и практической жизни древнеегипетского общества главную роль играла религия. Она имела фундаментальное значение, регулируя и объясняя любые явления в жизни всех жителей Древнего Египта. Для каждого явления и процесса в жизни был свой покровитель, божество. Огромная иерархическая система сонма божеств, причём в каждом регионе (номе) Египта существовали свои божества и культы.

Религия Древнего Египта формировала существовавший порядок в обществе и готовила людей к моменту смерти. Смерть – ключевой момент в жизни каждого египтянина. Это не столько конец жизни, сколько начало следующей новой жизни. Конечно, это было связано со стремлением к вечной жизни, к безграничному существованию и вечной памяти. Именно память и желание оставить о себе память на века стало главным стимулом к созданию таких фантастических памятников искусства, как всем известные великие  пирамиды на плато в Гизе. Стоит отметить, что у древних египтян получилось сохранить себя. Мы часто обращаемся к искусству и памятникам этой цивилизации, и каждый раз произнося и читая имена древних фараонов, мы воскрешаем их в той загробной жизни, где они прибывают в благоденствии. Неудивительно, что страшнее смерти для каждого египтянина, был страх забвения. Всеми доступными средствами они пытались сохранить своё имя, своё тело. Потому искусство Древнего Египта всегда связано с ритуалами захоронения, подготовки тела усопшего. Всё, что мы сегодня знаем о Древнем Египте, было получено из различных гробниц и захоронений, наполненных текстами и предметами искусства. Зодчие и скульпторы занимали высокое положение в обществе, ведь именно они могли подарить вечность, отобразив облик царя-фараона в камне. Качество и уровень обработки различных каменных пород и по сей день ставит исследователей в тупик, т.к. не всегда понятно каким образом это качество достигалось.
Далее мы рассмотрим развитие искусства Древнего Египта в различные периоды, выделим особенности, сходства и различия предметов и памятников искусства.

Часть I. Искусство Древнего царства

(28 – 23 вв. до н.э.)

По неофициальным данным, скорее мифотворческого характера. Первым фараоном Египта был царь Менес, основавший первую династию. Ему приписывают очень важный факт в истории Древнего Египта – объединение двух Верхнего и Нижнего Египта, т.е. создание огромного единого и мощного государства. Именно он основал на правом берегу священной реки Нил столицу объединенного Египта город Мемфис. В эпоху Древнего царства Мемфис стал главным религиозным и художественным центром страны.

 Многие исследователи отождествляют фигуру легендарного Менеса с реальным, историческим персонажем – фараоном Нармером, правившим около 3000 г. до н.э.. Именно к этому периоду относится один из самых древних памятников искусства Древнего Египта, - стела фараона Нармера (палетка Нармера). Она представляет собой вертикальную плиту трапецевидной формы с округлыми краями и высотой 64 см..

[image: image1.jpg]


               [image: image2.jpg]



Илл. 1 Стела фараона Нармера. I династия. Около 3000 г. до н.э.

Этот памятник интересен тем, что здесь представлены сцены, связанные с триумфальной победой фараона над инородными племенами, присоединением их территории Древнего Египта. Фараон на первой стороне плиты изображен в короне Нижнего Египта, а на второй – уже в короне Верхнего. Это говорит о том, что эта палетка была создана во время уже объединенного Египта. 

Как уже упоминалось выше, в жизни каждого египтянина ключевую роль занимал момент смерти, переход от этой земной жизни к вечному блаженству в царстве Осириса. Царство Осириса выступало как райское место, где усопший жил в благоденствии, не зная болезней, лишений и забот. Важным было создать все условия для успешного перехода в этот «рай». Требовалось соблюсти все обычаи и правила подготовки: создание мумии для сохранения тела, постройка усыпальницы, куда помещалась мумия и все необходимые предметы, которых было огромное множество. В усыпальницу помещались всё то, чем пользовался человек при жизни, и то, что могло ему пригодится в загробном путешествии. Первым и очень важным делом было создать усыпальницу с комплексом внутренних специальных помещений, а также не забыть, про защитные сооружения, защиту от расхитителей гробниц.
В эпоху Древнего царства вариантов было несколько: мастабы для состоятельных граждан, это могли быть жрецы, писцы, скульпторы и врачеватели, т.е. для людей с достатком, только фараон, как сын бога, мог позволить себе выстроить пирамиду, огромный инженерно-архитектурный комплекс, на создание которого уходили тысячелетия и огромные денежные средства. Вообще обретение бессмертия было привилегией избранных.

Древнее царство – это золотой век египетского государства, время, когда он достиг своего наивысшего расцвета и достиг небывалой мощности и всевластия. Фараон был отождествлён с богом, его власть была абсолютной. Древнее царство – это время пирамид. Спустя века, многие из фараонов мечтали хотя бы приблизиться к былому величию великих царей древности.
Пирамида – очень сложное сооружение, над созданием идеальной формы бились несколько поколений архитекторов. Сохранились полуразрушенные пирамиды различных форм. 
Первым переходным этапом в развитии технологии строительства пирамид стала известная пирамида фараона Джосера, она олицетворяет собой увеличенную в разы египетскую мастабу. Мастаба – одно из самых ранних архитектурно-инженерных сооружений Древнего Египта, изготавливались из кирпича-сырца, потому до наших дней сохранились единицы. 
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Илл. 2  Реконструированный облик типичной мастабы периода Древнего царства.
Пирамида фараона Джосера в Саккаре – первый гигантский  архитектурный памятник Древнего Египта. Она была построена около 2670-го до н.э. зодчим Имхотепом, который впоследствии в греческих первоисточниках упоминался под именем Асклепий, т.е. и как зодчий, и как врач, и был обожествлён египтянами и почитался как сын бога Птаха, покровителя искусств и ремёсел. Строение представляет собой ступенчатую пирамиду, сложенную из белых известняковых блоков, высота которой достигает 62 метров. Это был огромный заупокойный архитектурный комплекс, в который входило несколько сооружений различного назначения.
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Илл. 3  Схема-реконструкция заупокойного комплекса фараона Джосера в Саккаре. 

27 в. до н.э.
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Илл. 4  Современный вид на руины комплекса фараона Джосера. Ступенчатая пирамида.

Далее предпринимались попытки построить более совершенную по форме конструкцию. Фараон четвёртой династии Снофру предпринял две попытки в Дахшуре и в Мейдуме. Обе пирамиды далеки от превосходных и всем известных великих пирамид на плато Гиза. Египтологи спорят о причинах, которыми была вызвана столь странная форма почти идеальной пирамиды. По мнению немецкого египтолога Борхардта, угол наклона граней пирамиды был резко изменён в связи с внезапной кончиной царя, так как нужно было экстренно закончить строительство.
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Илл. 5  Пирамида фараона Снофру в Дахшуре. IV династия. 28 в. до н.э.
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Илл. 6  Пирамида фараона Снофру в Мейдуме. IV династия. 28 в. до н.э.
Самыми известными пирамидами Древнего Египта по праву считаются пирамиды, выстроенные на плато Гиза. Современные методы датирования приводят исследователей в тупик, так как даты сильно различаются. Радиоуглеродный метод диагностики даёт широкий диапазон от 2680 года до н.э. и до 2850 года до н.э. Принято считать, что пирамида Хеопса была построена в промежутке между 2560 и 2540 гг. до н.э. Плато в пустыне Гиза находится недалеко от Каира, на западном берегу реки Нил. Пирамида Хеопса (египетское имя фараона звучало как Хуфу) входит в комплекс самых крупных пирамид, расположенных на плато. Пирамида фараона Хефрена (Хафра) чуть меньше по размерам, рядом с ней стоит третья, самая «маленькая» - пирамида фараона Микерина (Менкаура). Сохранилось имя архитектора, построившего Великую пирамиду, его звали Хемиун. Он состоял в родственных отношениях с самим фараоном, занимал высокий государственный пост и носил титул «Управляющий всеми стройками фараона». На сегодняшний день высота Великой пирамиды Хеопса составляет около 139 метров, сторона основания равняется 233 метрам. Состоит из известняковых и гранитных блоков, когда-то имела гладкую облицовку из отполированных плит белого известняка. Вершину пирамиды украшал пирамидион, позолоченный камень, ярко сиявший в лучах солнца. Древние египтяне наделяли пирамидион мистическими свойствами, связывали его с бессмертной птицей феникс. Древние греки считали пирамиду одним из семи чудес света. Единственное чудо, сохранившееся до наших дней.
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Илл. 7  Пирамиды фараонов Хуфу, Хафра и Менкаура и малые ступенчатые пирамиды принцесс на плато в пустыне Гиза. 
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Илл. 8 Реконструкция комплекса пирамид фараонов Хеопса, Хефрена и Микерина. IV династия. 27 в. до н.э.

В ансамбль пирамид на плато в Гизе входит самая большая скульптура древнего мира – Большой Сфинкс. Сфинкс (с греческого – «душитель») – это изображение фараона в образе мифического животного с телом льва и головой человека. В таком образе мог изображаться только фараон. Стоит отметить разницу между египетской и греческой традициями. В Древней Греции сфинкс был, как правило, женского пола и с крыльями за спиной. 
Большой Сфинкс в длину составляет около 57 метров и в высоту около 20 метров. Основная часть сфинкса, его туловище, вырублена целиком из скальной породы плато. Голова и лапы сложены из тесанных каменных блоков. Принято считать, что этот сфинкс – скульптурное изображение фараона Хефрена, такое мнение сложилось из данных небольшой каменной стелы, находящейся между лап сфинкса. Современные исследователи ставят под сомнение эти утверждения, так как исследования эрозии скалы показали, что такие изменения могли произойти только под длительным воздействием воды. Теперь существует мнение, что тело сфинкса гораздо старше.
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Илл. 9-10  Большой Сфинкс фараона Хефрена на плато в Гизе. 27 в. до н.э.

Скульптура в храмах и погребениях.

До наших дней дошло огромное количество различных типов скульптурных изображений. Скульптура в Древнем Египте была частью ритуала, имела своё специальное назначение. Все скульптурные изображения фараона, помещенные в его захоронение или заупокойный храм, должны были обеспечить сохранность его бессмертной души в загробном мире. Если мумию уничтожали, то именно скульптурное изображение должно было стать вместилищем души. Потому и скульптурных копий было несколько, на случай, если и они будут уничтожены.
В эпоху Древнего царства скульпторы стремились к максимальному портретному сходству с оригиналом, чтобы после смерти душе было легче найти гробницу покойного. Такую статую помещали в гробницу в специальную нишу, она становилась вместилищем души умершего.

Вся египетская скульптура исполнялась согласно «канону», т.е. в соответствии с определёнными, чёткими правилами. Существовало два  положения скульптуры – в положении сидя или стоя, с выдвинутой вперёд ногой и прижатыми к телу руками. Статуя всегда исполнена спокойного величия и отрешенности.  Статичное, застывшее положение тела, - изображение не живого человека, а его души, отправившейся в путешествие по загробному миру. Встречаются статуи с инкрустированными полудрагоценными камнями глазами, смотрящими в вечность. 
Изображения фараона, в отличие от всех прочих портретных статуй, всегда идеализированы, - он всегда молодой, подтянутый, здоровый и безмятежный, прекрасный и величественный бог. Фараон всегда изображался с определёнными атрибутами:
1. клафт – полосатый платок с треугольными концами, спускающимися на плечи.

2. немес – головная повязка.

3. короны – белая корона Верхнего Египта в форме кегли, и красная корона Нижнего Египта, похожая на укороченную трапецию с высоким выступом сзади и длинным закруглённым выступом.

4. урей – изображение священной кобры, хранительницы царской власти, покровительницы Нижнего Египта. Иногда можно встретить парное изображение урея-кобры и головы грифа – изображение богини Нехебт, покровительницы Верхнего Египта.

5. хепреш – непарадный головной убор. 

[image: image12.jpg]


             [image: image13.jpg]



Илл. 11-12 Статуя фараона Хефрена (Хафра). 27 в. до н.э.

Статуя фараона Хефрена выполнена из очень твёрдого камня – чёрного диорита. Фараон представлен в характерной торжественной позе, сидя на троне с прижатыми руками. Лицо фараона безмятежно, взгляд устремлён в вечность. Голову фараона бережно обхватывают крылья бога Гора (Хора), чьим земным воплощением являлся сам фараон. Такое изображение символизирует покровительство и защиту высших сил и особый божественный статус власти фараона.
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Илл. 13  Статуя вельможи Каапера (сельский староста) из гробницы Каапера в Саккаре. 27 – 26  вв. до н.э. V династия.  Дерево.
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Илл. 14-15  Статуя писца Каи из гробницы в Саккаре. 27 – 26  вв. до н.э. V династия.
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Илл. 16-17  Статуя зодчего Хемиуна. 27 в. до н.э. IVдинастия.

Все другие скульптурные изображения служащих, - вельмож, архитекторов, писцов, жрецов и других важных лиц государства в эпоху Древнего царства выполняли в натуралистичной манере. Скульптор старался передать характерные особенности портретируемого, черты его лица, конституцию тела, и даже некоторые черты характера. Перед нами уже не обобщенный образ идеализированного богочеловека, а реальный, впечатляющий образ современника великих пирамид.

Кроме собственно каменных статуй и деревянной скульптуры в Древнем Египте выполняли скульптуру из гипса, глины и раскрашивали её. 
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Илл. 18-19  Статуи царевича Рахотепа и его супруги Нофрет из гробницы в Мейдуме. 

28 в. до н.э. IVдинастия.

Перед нами скульптурная группа, которая должна была занять свои ниши в царской гробнице, где они и были найдены. Скульптура выполнена из камня, покрыта грунтом и раскрашена. Исключение составляют глаза супругов, они были инкрустированы, что «оживляло» каменное изваяние. Фигуры сидят в характерных позах на тронах, руки прижаты к телу, ноги и ступни сомкнуты. По традиции мужскую скульптуру раскрашивали в яркий кирпичный цвет, а женскую – в белый или светло-жёлтый. Краски изготавливались на основе минеральных порошков и секрет их изготовления утерян.
Кроме круглой скульптуры в Древнем Египте особой популярностью пользовались скульптурные изображения на плоскости, - рельефы. Они могли быть выпуклыми, плоскими или, наоборот, врезными, углублёнными, - горельеф. Чаще всего такие изображения раскрашивались в том же стиле, что и широко распространенные настенные росписи. При выполнении всех этих изображений использовался традиционный приём плоскостного изображения фигур: ноги и лицо фигуры изображались в профиль, глаз в фас, а плечи и нижняя часть туловища в полуразвороте. Стоит помнить, что все виды работ выполняли разные мастера-художники. Рисунок наносил один мастер, вырезали специально обученные мастера работ по камню, раскрашивали уже третьи. 
В таких изображениях хорошо видна главная особенность египетского искусства – доминирующую роль в изображении играет линия, контур. Рельефы разворачивались один над другим в несколько рядов-регистров, которые иногда сопровождались иероглифическим текстом. Так как эти изображения помещались в гробницах, то имели ритуальный характер и содержание. Там могли быть изображены сцены из так называемой «Книги мертвых», различные виды сельскохозяйственных работ и строительства, рабы и слуги на полях и в садах, охота фараона, приношение даров богу или фараону, загробные пиршества и концерты с музыкантами и танцовщицами, сцены из мифов и легенд, изображения фараона в обществе различных богов. В таких многофигурных сценах главное действующее лицо, которым чаще всего являлся владелец гробницы, выделялся размером.
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Илл. 20-21  Рельефы со сценами охоты на крокодилов и гиппопотамов из гробницы Мерерука в Саккаре. 28 в. до н.э.
